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COMPETENZE (revisione 02/09/2010)
	DISCIPLINA
	CLASSE SECONDA
	CLASSE TERZA

	MATEMATICA
	· L’alunno sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica.

· Si muove nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali.

· Percepisce e rappresenta forme, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create dall’uomo.

· Utilizza rappresentazioni di dati adeguate e le sa utilizzare in situazioni significative per ricavare informazioni.

· Descrive e classifica figure in base a caratteristiche geometriche.

· Si avvia ad affrontare i problemi con strategie diverse.

· Riesce a risolvere facili problemi (non necessariamente ristretti ad un unico ambito) mantenendo il controllo sul processo risolutivo e/o sui risultati.

· Impara a riconoscere situazioni di incertezza e ne parla con i compagni iniziando ad usare le espressioni “è più probabile”, “è meno probabile” e, nei casi più semplici, dando una prima quantificazione.


	· L’alunno sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica anche grazie a molte esperienze in contesti significativi.

· Si muove con correttezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali

· Percepisce e rappresenta forme, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create dall’uomo , avviandosi ad utilizzare in particolare strumenti per il disegno geometrico e i più comuni strumenti di misura

· Utilizza rappresentazioni di dati adeguate e le sa utilizzare in situazioni significative per ricavare informazioni

· Descrive e classifica figure in base a caratteristiche geometriche
· S’avvia ad affrontare problemi con strategie diverse e con la guida dell’insegnante si rende conto che in alcuni casi sono ammesse più soluzioni.

· Riesce a risolvere facili problemi mantenendo il controllo e/o sul processo risolutivo e/o sui risultati

· Impara a riconoscere situazioni di incertezza e ne parla con i compagni iniziando ad usare le espressioni “ è più probabile” è “ meno probabile”e, s’avvia, nei casi più semplici a dare una prima quantificazione.



	SCIENZE

SCIENZE
	· L’alunno ha capacità operative e manuali, che utilizza in contesti di esperienza-conoscenza per un approccio scientifico ai fenomeni.

· Fa riferimento in modo pertinente alla realtà, e in particolare all’esperienza che fa in classe, in laboratorio, sul campo, nel gioco,in famiglia, per dare supporto alle sue considerazioni e motivazione alle proprie esigenze di chiarimenti.
· Impara a identificarne anche da solo gli elementi, gli eventi e le relazioni di gioco.

· Con la guida dell’insegnante e in collaborazione con i compagni, ma anche da solo, formula ipotesi e previsioni, osserva, registra, classifica, identifica relazioni spazio-temporali, argomenta.

· Analizza e racconta in forma chiara ciò che ha fatto e imparato.

· Ha atteggiamenti di cura, che condivide con gli altri, verso l’ambiente scolastico in quanto ambiente di lavoro cooperativo e finalizzato, e di rispetto verso l’ambiente sociale e naturale, di cui conosce e apprezza il valore.


	· Matura capacità operative e manuali che va via via ad utilizzare in contesti di esperienza – conoscenza per un approccio scientifico ai fenomeni

· Fa riferimento in modo pertinente alla realtà e in particolare all’esperienza che ha in classe , sul campo, nel gioco , in famiglia, per dare supporto alle sue considerazioni e motivazione alle proprie esigenze di chiarimenti.

· Impara a identificare gli eventi e le relazioni in gioco senza banalizzare la complessità dei fatti e dei fenomeni

· Con la guida dell’insegnante e in collaborazione con i compagni, ma anche da solo formula ipotesi e previsioni, osserva, registra classifica ,schematizza , identifica relazioni spazio – temporali, verbalizza.

· Verbalizza ciò che ha fatto e imparato

· Ha atteggiamenti di cura che condivide con gli altri verso l’ambiente scolastico in quanto ambiente di lavoro cooperativo e finalizzato e di rispetto verso l’ambiente.



	TECNOLOGIA
	· L’alunno è in grado di usare le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per sviluppare il proprio lavoro in più discipline, per presentarne i risultati e anche per potenziare le proprie capacità comunicative.

· Utilizza strumenti informatici e di comunicazione in situazioni significative di gioco e di relazione con gli altri

	· L’alunno esplora e interpreta il mondo fatto dall’uomo, individua le funzioni di un artefatto e di una semplice macchina, usa oggetti e strumenti coerentemente con le loro funzioni e si avvia ad acquisire i fondamentali principi di sicurezza
· Realizza oggetti seguendo le istruzioni cooperando con i compagni

· Rileva le trasformazioni di utensili, osservando oggetti del passato

· L’alunno è in grado di usare le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per sviluppare il proprio lavoro in più discipline, per presentarne i risultati e anche per potenziare le proprie capacità comunicative.

· Utilizza strumenti informatici e di comunicazione in situazioni significative di gioco e di relazione con gli altri
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